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KULDIG
LIEBLINGSAPPS

KULDIG Apps werden nach Bedarf als
native App fir die App Stores oder als PWA
ver&ffentlicht.

Mit KULDIG koénnen Sie auch Anwendung-

en fir Ihre Medienstationen erstellen! —
Lernen Sie die Moglichkeiten des KULDIG PWA
AppCreator anhand realer Beispiele

kennen!
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DROSTE-LANDSCHAFT:
LYRIKWEG
Annette von Droste-Hlshoff-Stiftung

Das den sieben Kilometer langen
Lyrikweg umfassende Projekt verbin-
det die Umgebung der Burg Hilshoff
und Droste-Hulshoffs Lyrik auf neue
Weise. Die App schlie3t Mini Games,
sowie einen Schlendermodus mittels
GeoFencing ein und nutzt unser
GEOJson-Modul.

Mit Selfie-Filtern und virtuellen Post-
karten, sowie Mal-Spielen und zahl-
reichen Vertiefungsebenen wird der
Lyrikweg zu einer spannenden Unter-
nehmung fiir die ganze Familie.



DROSTE DIGITAL

Center for Literature

Die App zur Ausstellung ,DROSTE
DIGITAL" fihrt durch die Burg Hils-
hoff und ermdglicht durch unsere
360°-Aufnahmen, die Ausstellung
auch von zuhause aus zu besuchen.

Denn die AR-Spiele funktionieren
sowohl vor Ort als auch remote!
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PARK SANSSOUCI
SPSG

Die App flr den Park Sanssouci enthalt
zahlreiche Informationen und Medien-
inhalte. Ein besonderer Wert wurde auf
Barrierefreiheit gelegt:

Die App bietet Texte in leichter Sprache
und Gebardensprache an.

Sie enthalt auBerdem eine Option zum
Zusammenstellen individueller Rund-
gange.

DarUber hinaus kénnen Besuchende mit
dem integrierten Pflanzenscanner die
Flora rund um das Schloss entdecken!



SCHLOSS CHARLOTTENBURG
SPSG

Fir das Schloss Charlottenburg haben wir ein individuelles Template
entwickelt. Sie enthélt neben Rundgangen mit zahlreichen Stationen
einen interaktiven Zeitstrahl mit Informationen zu den ehemaligen
Bewohner*innen und deren Geschichte.

Besonders gefallt uns der Vorher-Nachher-Slider!




LEGIONAR 2.0

Romermuseum Haltern

Die Sonderausstellung nimmt die Besu-
chenden mit der App auf eine Mission:
Die Planung eines Feldzugs gegen die
Germanen.

Die App enthalt zahlreiche Video-
Inhalte und Avatar-basierte Mini-
Games.

Mit den Schéatzspielen, Quizzen und
Worterratseln entdecken die Besu-
chenden verschiedene Berufe und
interessante Fakten zu den Romern
unter Kaiser Augustus.



AUGUSTINERMUSEUM FREIBURG
Stadtische Museen Freiburg

Die mehrsprachige App des Augusti-
nermuseum Freiburg bietet sowohl
barrierefreie Rundgange, als auch
Angebote flr Kinder und Mini Games
an.

Zur besseren Orientierung im Innen-
raum verfligt die App Ulber einen
interaktiven Lageplan und eine
Weganzeige zwischen den Stationen.




SENCKENBERG MUSEUM
FRANKFURT

Der mehrsprachige Multimedia-
guide des Senckenberg Museums
beinhaltet verschiedene Touren zu
kuratierten Highlights.

Zahlreiche Medieninhalte ergianzen
die Informationen und Texte zu den
Exponaten.

Neben Medieninhalten in Deutsch
und Englisch sind alle Texte auch auf
ltalienisch, Spanisch, Tirkisch und
Franzdsisch verfligbar!



DENK MAL - RAD MAL!

Landkreis Aschaffenburg q‘;@)

Auf den drei Radtouren im Landkreis
Aschaffenburg erkunden Sie kulturelle
und landschaftliche Sehenswiirdigkei-
ten vom Spessart bis zum Maintal.
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Die Stationen beinhalten spielerische
Elemente wie Quizze, Ratsel, Bilder-
puzzle und AR-Filter. +.°

Geofencing und die Streckenverlaufs-

anzeige mittels KML-Import erleich-

tert die Orientierung und ermoglicht

eine entspannte Radtour. AR
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MEDIENGUIDE HAITHABU

Landesmuseen Schleswig-Holstein

Der als praktische PWA veréffentliche
Medienguide des Wikinger Museum
Haithabu ist auf Danisch, Englisch
und Deutsch verfligbar.

Er bietet neben barrierefreien Inhal-
ten eine Kindertour.

Das Besondere: Dank der PWA
(Progressive Web-App) kénnen alle
Inhalte heruntergeladen und offline
verfligbar gemacht werden.



MEDIENGUIDE JAHR100HAUS
Landesmuseen Schleswig-Holstein

Wie beim Wikinger Museum Haithabu
wird beim Medienguide fir das Jahr-
100Haus des Freilichtmuseums Molfsee
Wert auf Barrierefreiheit gelegt.

Inhalte liegen auf Danisch, Englisch
und Deutsch vor.

Mit dem Guide entdecken Besuchende
ein Stlick Alltagsgeschichte Schleswig-
Holsteins - Innen und auf3en!



FREILICHTMUSEUM HAGEN

LWL Industriemuseen

Besucher*innen kénnen mit verschie-
denen Touren und Mini-Games das
Museum kennenlernen, ihr Wissen
testen sowie Selfie-Postkarten zum
Teilen mit Freund*innen erstellen.

Besonders gefallt uns die interaktive
Kartengrafik!

Fir Barrierefreiheit sorgen unter
anderem Audiotranskriptionen und
individuelle Farbeinstellungen.



MUSEUM WIESBADEN

Fir das Museum Wiesbaden haben wir
ein neues Modul entwickelt, um das
bereits genutzte Ticketing-System
von go-mus einzubinden.

Die umfangreiche App enthalt zahl-
reiche Touren und Medieninhalte.

Mittels Indoor-Lokalisierung entde-
cken Besuchende im Schlendermodus
die Ausstellung frei und bekommen
abhangig von ihrem Standort Inhalte
angezeigt.
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KAISERSLAUTERN ENTDECKEN
Stadt Kaiserlautern

Kinder und Familien entdecken mit
der App der Stadt Kaiserslautern mit-
tels Avatar-basiertem Storytelling
die Stadtgeschichte.

Die Animationen und spielerischen
Inhalte im interaktiven Stadtrundgang
unterstitzen dabei die Wissensver-
mittlung, und Geofencing

unterstltzt das freie Entdecken.



BIONIK2FUTURE

Bionicum Nirnberg

Mithilfe der Bionik2Future-App lernen
Kinder und Erwachsene spielerisch.
Neben einer sehr individuellen Ul-
Gestaltung umfasst die App zahlrei-
che Medieninhalte und Videos mit
Untertiteln.

Besonders gefallen uns die Ratespiele
und das Schneckenrennen!
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QR-Code scannen und
den KULDIG AppCreator
kostenlos ausprobieren!

KULDIG DroidSolutions GmbH
FloBplatz 4, 04107 Leipzig
WEB www.kuldig.de

CEO Dennis Willkommen
Amtsgericht Leipzig HRB 29134

TEL +49 (0)341/12590368

EMAIL info@droidsolutions.de



https://www.kuldig.de

